1. ABRA O PROGRAMA BINGOMANIA...
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2. VA EM “OPCOES DAS CARTELAS” E CLIQUE EM “GERAR ARQUIVO
CSV"...
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3. DIGITE O NUMERO DA CARTELA INICIAL (NO NOSSO CASO IREMOS
COMECAR DA CARTELA 01) E ABAIXO A QUANTIDADE DE CARTELAS
QUE VOCE IRA IMPRIMIR (NESTE EXEMPLO 10 CARTELAS).

OBS. ESSES DADOS NAO PODEM SER EDITAVEIS POSTERIORMENTE...
PORTANTO, DIGITE O NUMERO EXATO QUE REALMENTE IRA
IMPRIMIR.
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Geraciio de arquivo texto das cartelas para grafica
Este procedimento gera o arquivo CARTGRAF.CSY para abrir no Excell/CorelAword

Mumera da cartela: 4 caracteres
Az 24 dezenas da cailela: 48 caacteres
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4. APOS CLICAR EM *“GERAR”, VA NA PASTA C:BINGO ONDE SE
ENCONTRA O PROGRAMA E CONFIRME QUE O ARQUIVO “CARTGRAF"
SE ENCONTRA LA COM A DATA DE MODIFICACAO ATUALIZADA.

& bingo

Arquiva  Editar  Exibir  Favorltos  Ferramentas  Ajuda
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@ Renomeat sste arquiva

[y Mover este arquiva

D Copiat este srqUIVD

&) Publicar este arquivo na Web
D Enviar este arquivo por smail
{2 Imprimir este arquiva

2K Excluir este arquivo

Outros locais

g Disca local (C1)
Meus documentos

[ Documentos compartihados

ﬂ Meu computadar
&3 Meus focais de reds

Detalhes

CARTGRAF

Arquiva de Walores Separadas por Virgulas
do Microsaft Office Excel

Data de medificagdo: haje, 20 de outubra
de 2010, 23:10

Tamanha: 876 bytes

Tipo: Arquiva de Yalores Separados por Virgulas do Micrasaft Office Excel Data de modificagSo: 20/10/2010 23:10 Tamanho: 676 by 876 bytes 4 Meu computador




5. APOS CERTIFICAR-SE DE QUE O ARQUIVO ESTA LA. VAMOS PARA O
COREL DRAW... CRIE UM ARQUIVO NOVO (OU ABRA UM JA EXISTENTE)
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[ aquvo Edtsr Exbir Leyout Organizar  Efsos Bimaps Iexto  Tsbels Feramentas lanel  Ajuda
210,0 v " : =
C— e I e e
a L] Vol i - & [wew v| anhers - £
5 Efllﬂ 25‘5 Zﬂ‘ﬂ x ls‘ﬂ lfllﬂ 5‘5 Cll EID lfllﬂ l?ﬂ Zfllﬂ 25‘0 Eﬂ‘ﬂ 35‘0 40‘5 45|ﬂ Sﬂ‘ﬂ milimetros =

2

100 150 e e

FEENFEESRPOO DS O HT[E

0

24
<
E:

(-172,312; 260,904 ) Préximo clique para Arrastar/Escala; Segunds clique para Girar/Incinar Cliqus duplo na Ferramenta seleciona todos os objetos; Shift+clique para se...

*7 Iniciar BoesEEY °

v
BH 4 1dei » MBE[ Pignatl &) EIEN

EPpG s Ca

6. NESTE EXEMPLO (PARA AGILIZAR) IREI USAR UM ARQUIVO QUE EU JA
CRIEI ANTERIORMENTE, DEIXANDO JA O ESPACO PARA AS 24
NUMERACOES QUE IRAO ENTRAR.

S CorelDRAW X4 - [C:\Documents and Settings\CalebelMeus documentostindo-tutorial 1.cdr]
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7. CLIQUE EM ARQUIVO... IMPRESSAO MESCLADA... CRIAR/CARREGAR
CAMPOS DE MESCLAGEM...

Impresséo mesclada

¥ Criarfcarregar campos de mesclagem... Criajcarrega campos de impressio mesclada |

Yisualizag 3o de impressao...
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LB
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9. VA ATE A PASTA C:\BINGO E CLIQUE NO ARQUIVO “CARTGRAF".
OBS.: LEMBRANDO QUE PARA VISUALIZAR O ARQUIVO, VOCE TEM
QUE FAZER COMO MOSTRA NA IMAGEM CLICANDO EM “TIPO DE
ARQUIVO” E MARCANDO A OPCAO “CSV”.

10. EM SEGUIDA CONFIRME QUE SUA TELA ESTA IGUAL A EXIBIDA
ABAIXO... E CLIQUE EM AVANCAR.
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11.AVANCAR...

12. AVANCAR...



13.CONCLUIR...

14.VOCE TERA EXIBIDA A SEGUINTE TELA...



15.DAMOS UM ZOOM ATE O LOCAL ONDE NOS INTERESSA, QUE IREMOS
INSERIR OS DADOS E FACAMOS O SEGUINTE:
a. EM “CAMPO” CERTIFIQUE-SE DE QUE ESTA SELECIONADA A
OPCAO “D1” E CLIQUE EM INSERIR...
b. IRA APARECER O SEGUINTE CONTEUDO NA SUA TELA <D1>...

-

16.CENTRALIZE O <D1> CORRETAMENTE DENTRO DO QUADRADO
CORRESPONDENTE AO LOCAL ONDE ELE DEVERA FICAR.
OBS.: NESTE EXEMPLO VOU DEIXAR PRA CENTRALIZAR MAIS A FRENTE,
ENTRETANTO VOCE PODE CENTRALIZAR AGORA QUE IRA GANHAR MAIS
TEMPO DEPOIS... (VEJA MAIS A FRENTE NO ITEM 20. COMO DEVE SER FEITO
PRA CENTRALIZAR CORRETAMENTE EM CADA QUADRINHO)



17.PASSAMOS AGORA PARA INSERIR OS DEMAIS NUMEROS <D2>...



18.<D3>...

19.... ATE QUE TODOS OS 24 NUMEROS ESTEJAM INSERIDOS
CORRETAMENTE.



20.CONFORME EXPLICADO ANTERIORMENTE, CASO VOCE NAO TENHA
CENTRALIZADO AINDA OS NUMEROS DENTRO DE CADA
QUADRADINHO, FACA-O AGORA. SELECIONANDO APENAS OS
CAMPOS DE IMPRESSAO MESCLADA (<D1> <D2> .. <D24>) E
CLICANDO CONFORME MOSTRA A IMAGEM...

21.EM SEGUIDA CLIQUE EM CADA NUMERO, SEGURANDO SHIFT CLIQUE
NO SEU RESPECTIVO QUADRADO (CONFORME MOSTRA IMAGEM
GRIFADA)... AO SELECIONAR OS DOIS OBJETOS TECLE AS LETRAS “C”
(CENTRALIZAR) E “E” (ENQUADRAR), PARA QUE O NUMERO FIQUE
EXATAMENTE NO CENTRO DO SEU QUADRADO.



22.REPITA O PROCESSO COM OS DEMAIS NUMEROS... E CLIQUE NO
BOTAO “IMPRIMIR"...

-

23.AGORA VAMOS VER COMO FICOU A NUMERACAO... CLIQUE EM
VISUALIZACAO DE IMPRESSAO...



24.HMM ESTA OTIMO... OS NUMEROS ESTAO TODOS CENTRALIZADOS.
TUDO OK?...

25.ENTAO CLIQUE EM FECHAR E VAMOS DUPLICAR OS NUMEROS NA
PROXIMA ETAPA...



26.CLIQUE EM CANCELAR... PARA VOLTAR A TELA DE EDICAO ...

27.SELECIONE O BINGO QUE MONTAMOS INICIALMENTE, CONFORME
MOSTRA IMAGEM... E DUPLIQUE-O... UTILIZANDO “CTRL+D” OU OUTRO
METODO QUE PREFIRA.
OBS. NO NOSSO CASO, MONTEI UMA CARTELA COM 4 PREMIOS... MAS
CASO VOCE TIVESSE CRIADO UMA CARTELA COM MAIS PREMIOS, E
SO CONTINUAR A DUPLICAR...

28.CLIQUE DE NOVO EM “IMPRIMIR” PARA VISUALIZARMOS SE ESTA
TUDO OK...



29.ESTA OK? OTIMO!

30.CASO VOCE QUEIRA INSERIR UMA NUMERAGCAO NAS CARTELAS COM
CANHOTO, CONTINUE... SENAO... PULE PARA O ITEM 35.

31.ACHO IMPRESCINDIVEL A UTILIZACAO DE CANHOTO, FICA MELHOR
PRA VOCE TER CONTROLE DAS VENDAS DAS CARTELAS, E TAMBEM
PRA QUE CONFIRME O NOME DO VENCEDOR. OU AINDA, PARA
SORTEAR PREMIOS EXTRAS, UMA VEZ QUE NEM TODOS QUE
COMPRAM AS CARTELAS COMPARECEM AO BINGO...

32.CLIQUE AGORA EM CARTELA... INSERIR... (CONFORME MOSTRA
IMAGEM)

>



33.IRA APARECER O SEGUINTE SIM~BOLO <CARTELA>... FACA O MESMO
QUE FOI FEITO COM A NUMERACAO... (DUPLIQUE-O)

5
5

34.CONFORME VEMOS ABAIXO, JA DIGITEI TAMBEM OS DADOS DO
CANHOTO E COLOQUEI UMA LINHA PARA PICOTE...

35.MAIS UMA CONFERIDA... E LEMBRANDO QUE DEVEMOS SEMPRE
SALVAR O ARQUIVO...



36.CLIQUE EM IMPRIMIR, NOVAMENTE PARA VISUALIZAR COMO FICOU...

-

37.“VISUALIZACAO DE IMPRESSAQ”



D

38.ESTA TUDO CERTINHO? CONFIRA SE LA EMBAIXO ESTA APARECENDO
A NUMERACAO DAS CARTELAS CERTINHO: 0001, 0002, 0003... CONFIRA
SE EM CADA PAGINA APARECENDO A NUMERACAO CERTA (BASTA
OLHAR ALGUMAS, PORQUE O PROPRIO COMPUTADOR GERA
AUTOMATICAMENTE A NUMERACAO). ENTAO PRONTO... CLIQUE EM
‘IMPRIMIR”



-

>

DEPENDENDO DO COMPUTADOR USADO, O PROCESSO DE IMPRESSAO
PODE DEMORAR ALGUNS MINUTOS.

PARA MAIORES DUVIDAS ENTRE EM CONTATO CONOSCO:
adisioribeiro@hotmail.com
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