
1. ABRA O PROGRAMA BINGOMANIA... 

 
 
 
 

2. VÁ EM “OPÇÕES DAS CARTELAS” E CLIQUE EM “GERAR ARQUIVO 
CSV”... 

 
 
 
 
 
 



3. DIGITE O NUMERO DA CARTELA INICIAL (NO NOSSO CASO IREMOS 
COMEÇAR DA CARTELA 01) E ABAIXO A QUANTIDADE DE CARTELAS 
QUE VOCÊ IRÁ IMPRIMIR (NESTE EXEMPLO 10 CARTELAS). 
OBS. ESSES DADOS NÃO PODEM SER EDITÁVEIS POSTERIORMENTE... 
PORTANTO, DIGITE O NÚMERO EXATO QUE REALMENTE IRÁ 
IMPRIMIR. 

 
 
 

4. APÓS CLICAR EM “GERAR”, VÁ NA PASTA C:\BINGO ONDE SE 
ENCONTRA O PROGRAMA E CONFIRME QUE O ARQUIVO “CARTGRAF” 
SE ENCONTRA LÁ COM A DATA DE MODIFICAÇÃO ATUALIZADA. 

 



5. APÓS CERTIFICAR-SE DE QUE O ARQUIVO ESTÁ LÁ. VAMOS PARA O 
COREL DRAW... CRIE UM ARQUIVO NOVO (OU ABRA UM JÁ EXISTENTE) 

 

 
 

6. NESTE EXEMPLO (PARA AGILIZAR) IREI USAR UM ARQUIVO QUE EU JÁ 
CRIEI ANTERIORMENTE, DEIXANDO JÁ O ESPAÇO PARA AS 24 
NUMERAÇÕES QUE IRÃO ENTRAR. 

 
 
 
 
 



 
7. CLIQUE EM ARQUIVO... IMPRESSÃO MESCLADA... CRIAR/CARREGAR 

CAMPOS DE MESCLAGEM... 

 
 
 

8. IMPORTAR TEXTO DE UM ARQUIVO... (AVANÇAR) 

 
 
 
 
 
 



9. VÁ ATÉ A PASTA C:\BINGO E CLIQUE NO ARQUIVO “CARTGRAF”. 
OBS.: LEMBRANDO QUE PARA VISUALIZAR O ARQUIVO, VOCÊ TEM 
QUE FAZER COMO MOSTRA NA IMAGEM CLICANDO EM “TIPO DE 
ARQUIVO” E MARCANDO A OPÇÃO “CSV”. 

 
 
 

10.  EM SEGUIDA CONFIRME QUE SUA TELA ESTÁ IGUAL À EXIBIDA 
ABAIXO... E CLIQUE EM AVANÇAR. 

 
 
 
 



11. AVANÇAR... 

 
 
 

12. AVANÇAR... 

 
 
 
 
 
 
 
 



13. CONCLUIR... 

 
 
 

14. VOCÊ TERÁ EXIBIDA A SEGUINTE TELA... 

 
 
 
 
 
 
 
 



15. DAMOS UM ZOOM ATÉ O LOCAL ONDE NOS INTERESSA, QUE IREMOS 
INSERIR OS DADOS E FAÇAMOS O SEGUINTE: 

a. EM “CAMPO” CERTIFIQUE-SE DE QUE ESTÁ SELECIONADA A 
OPÇÃO “D1” E CLIQUE EM INSERIR... 

b. IRÁ APARECER O SEGUINTE CONTEÚDO NA SUA TELA <D1>... 

 
 
 

16. CENTRALIZE O <D1> CORRETAMENTE DENTRO DO QUADRADO 
CORRESPONDENTE AO LOCAL ONDE ELE DEVERÁ FICAR. 
OBS.: NESTE EXEMPLO VOU DEIXAR PRA CENTRALIZAR MAIS À FRENTE, 
ENTRETANTO VOCÊ PODE CENTRALIZAR AGORA QUE IRÁ GANHAR MAIS 
TEMPO DEPOIS... (VEJA MAIS A FRENTE NO ITEM 20. COMO DEVE SER FEITO 
PRA CENTRALIZAR CORRETAMENTE EM CADA QUADRINHO) 

 
 



17. PASSAMOS AGORA PARA INSERIR OS DEMAIS NÚMEROS <D2>... 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



18. <D3>... 

 
 

19. ... ATÉ QUE TODOS OS 24 NÚMEROS ESTEJAM INSERIDOS 
CORRETAMENTE. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



20. CONFORME EXPLICADO ANTERIORMENTE, CASO VOCÊ NÃO TENHA 
CENTRALIZADO AINDA OS NÚMEROS DENTRO DE CADA 
QUADRADINHO, FAÇA-O AGORA. SELECIONANDO APENAS OS 
CAMPOS DE IMPRESSÃO MESCLADA (<D1> <D2> ... <D24>) E 
CLICANDO CONFORME MOSTRA A IMAGEM... 

 
 

21. EM SEGUIDA CLIQUE EM CADA NÚMERO, SEGURANDO SHIFT CLIQUE 
NO SEU RESPECTIVO QUADRADO (CONFORME MOSTRA IMAGEM 
GRIFADA)... AO SELECIONAR OS DOIS OBJETOS TECLE AS LETRAS “C” 
(CENTRALIZAR) E “E” (ENQUADRAR), PARA QUE O NÚMERO FIQUE 
EXATAMENTE NO CENTRO DO SEU QUADRADO. 

 
 
 



22. REPITA O PROCESSO COM OS DEMAIS NÚMEROS... E CLIQUE NO 
BOTÃO “IMPRIMIR”... 

 

 
 

23. AGORA VAMOS VER COMO FICOU A NUMERAÇÃO... CLIQUE EM 
VISUALIZAÇÃO DE IMPRESSÃO... 

 
 
 
 
 
 



24. HMM ESTÁ ÓTIMO... OS NÚMEROS ESTÃO TODOS CENTRALIZADOS. 
TUDO OK?... 

 
 

25. ENTÃO CLIQUE EM FECHAR E VAMOS DUPLICAR OS NÚMEROS NA 
PRÓXIMA ETAPA... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



26. CLIQUE EM CANCELAR... PARA VOLTAR A TELA DE EDIÇÃO ... 

 
 

27. SELECIONE O BINGO QUE MONTAMOS INICIALMENTE , CONFORME 
MOSTRA IMAGEM... E DUPLIQUE-O... UTILIZANDO “CTRL+D” OU OUTRO 
MÉTODO QUE PREFIRA. 
OBS. NO NOSSO CASO, MONTEI UMA CARTELA COM 4 PRÊMIOS... MAS 
CASO VOCÊ TIVESSE CRIADO UMA CARTELA COM MAIS PRÊMIOS, É 
SÓ CONTINUAR A DUPLICAR... 

28. CLIQUE DE NOVO EM “IMPRIMIR” PARA VISUALIZARMOS SE ESTÁ 
TUDO OK... 

 
 



29. ESTÁ OK? ÓTIMO! 

 
30. CASO VOCÊ QUEIRA INSERIR UMA NUMERAÇÃO NAS CARTELAS COM 

CANHOTO, CONTINUE... SENÃO... PULE PARA O ITEM 35. 
31. ACHO IMPRESCINDÍVEL A UTILIZAÇÃO DE CANHOTO, FICA MELHOR 

PRA VOCÊ TER CONTROLE DAS VENDAS DAS CARTELAS, E TAMBÉM 
PRA QUE CONFIRME O NOME DO VENCEDOR. OU AINDA, PARA 
SORTEAR PRÊMIOS EXTRAS, UMA VEZ QUE NEM TODOS QUE 
COMPRAM AS CARTELAS COMPARECEM AO BINGO... 

32. CLIQUE AGORA EM CARTELA... INSERIR... (CONFORME MOSTRA 
IMAGEM) 

 
 
 
 



33. IRÁ APARECER O SEGUINTE SÍMBOLO <CARTELA>... FAÇA O MESMO 
QUE FOI FEITO COM A NUMERAÇÃO... (DUPLIQUE-O) 

 
 

34. CONFORME VEMOS ABAIXO, JÁ DIGITEI TAMBÉM OS DADOS DO 
CANHOTO E COLOQUEI UMA LINHA PARA PICOTE... 

 
 
 
 
 
 
 

35. MAIS UMA CONFERIDA... E LEMBRANDO QUE DEVEMOS SEMPRE 
SALVAR O ARQUIVO... 



 
 

36. CLIQUE EM IMPRIMIR, NOVAMENTE PARA VISUALIZAR COMO FICOU... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

37. “VISUALIZAÇÃO DE IMPRESSÃO” 



 
 

38. ESTÁ TUDO CERTINHO? CONFIRA SE LA EMBAIXO ESTÁ APARECENDO 
A NUMERAÇÃO DAS CARTELAS CERTINHO: 0001, 0002, 0003... CONFIRA 
SE EM CADA PAGINA APARECENDO A NUMERAÇÃO CERTA (BASTA 
OLHAR ALGUMAS, PORQUE O PRÓPRIO COMPUTADOR GERA 
AUTOMATICAMENTE A NUMERAÇÃO). ENTÃO PRONTO... CLIQUE EM 
“IMPRIMIR” 

 



 

 
DEPENDENDO DO COMPUTADOR USADO, O PROCESSO DE IMPRESSÃO 
PODE DEMORAR ALGUNS MINUTOS. 
 

PARA MAIORES DÚVIDAS ENTRE EM CONTATO CONOSCO: 
adisioribeiro@hotmail.com 

 
TUTORIAL: BY CALEBE 


